TAM ZAMANINDA OYUNU (8 adet)

2-4 Kisi ile oynanabilen bu oyun 6-12 yag arasindaki gocuklari zaman kavramini anlama, zamant iyi
kullanma, program yapma ve programa bagli kalmanin énemi konusunda bilinglendirmek amaciyla
tretilmistir.

MACERA ORMAN! OYUNU (8 adet)

Bu oyunda 06-12 yags arasindaki gocuklarin duygularini uygun bigimde ifade etmeyi, davraniglarini
kontrol edebilmeyi, bir sey yapmadan 6nce diiginmeyi, plan yapabilmeyi 6grenmelerine yardimci
olmak amaciyla iiretilmistir. 2-6 Kigi ile oynanir.

DUYGU ORMANI OYUNU (8adet)

Duygu Ormani gocuklarin hem duygulari 6grenmesi hem de yaratici diigiinmesini tesvik etmek amaci
ile tasarlanmig bir oyundur.

Oyunda hedeflenen, tavsanin Duygu Ormani igerisindeki engelleri asarak yolun sonundaki
arkadaglarina ulagmas) ve partiye katiimasini saglamak. Oyuncular, Gzerinde 6 farkli duygu ifadesi ve
piyon icin ilerleme sayilarinin bulundugu carkifelegi cevrilir, gelen sayi kadar ilerler. Eger oyuncu,
piyonu ilerlettikten sonra oyun alani Gizerinde gri taglardan birine gelirse bir hikiye karti ceker ve
carkifelek izerindeki duygu ile hikaye kartindaki gérseli kullanarak bir hikdye anlatir. Piyon eger
kirmizi taglardan birine, engel alanina, gelirse oyuncu bu engeli asmak igin tim oyunculara yardimci
olacak bir fikir bulur ve bunu tiim oyuncularla birlikte canlandirir.
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